Der Drachenkodnig und der Bambusflotenspieler

(Chinesisches Marchen)

Vor langer, langer Zeit lebte am Ful’ des Funffingerberges ein Mann, der mit groRBer Fertigkeit
und Schonheit auf der Bambusflote spielen konnte. Die Musik, die er machte, war noch
melodidser als der Gesang der Goldamsel, die Triller waren klarer als die der Drossel, und die
Tonfolgen waren uberschwanglicher als die der Lerche, die in die Lufte steigt bei ihrem
Jubelkonzert.

Wenn das Flotenspiel ertonte, flogen die VVogel nicht mehr, sondern setzten sich auf Zweige
und Z&aune, um zu lauschen, und die Bauern ruhten aus von ihrer Feldarbeit. Beim Klang
seiner Musik lachelten die alten Mé&nner und erinnerten sich wieder ihrer Jugendzeit, wéhrend
die Kinder vor Freude tanzten und tollten.

Wegen des Zaubers seiner Musik glaubten die Leute, er habe etwas Uberirdisches an sich und
nannten ihn den Himmlischen Fl6tenspieler.

Eines Tages gab der Drachenkdnig des Stdlichen Sees ein Festessen, zu dem er eine grolie
Anzahl Unsterbliche einlud.

Der Konig war mit dem Drachengewand bekleidet und trug Jadegrtel, die Géste waren
ebenfalls in auserlesene und kostbare Gewander gehllt. So saRen sie frohlich zusammen und
feierten.

Es traf sich, dass gerade zu dieser Zeit der Himmlische Flétenspieler das Ufer des Sees
erreichte, nachdem er zehn Tage und N&chte gewandert war. Er warf sein Fischnetz in den
stillen See, setzte sich auf das Steinufer und begann, auf seiner Bambusfléte zu spielen.
Gerade als der Drachenkdnig seinen Becher hob, um den Unsterblichen zuzutrinken, horte er
die Tone dieser bezaubernden Musik. Die Géste waren dadurch so verziickt, dass die
Jadebecher ihren Fingern entglitten und zu Boden fielen. Die ganze Festlichkeit verblasste vor
diesem wundersamen Spiel. Der Himmlische Flétenspieler wusste nicht, dass Unsterbliche
ihm lauschten. Die Unsterblichen waren ihrerseits tiberzeugt, dass der Fl6tenspieler einer der
ihren sei, der vom Himmel herabgestiegen sein musste.

Der Drachenkdnig selbst war so entziickt von der schonen Musik, dass er den Flotenspieler
einladen wollte, seinen Sohn zu unterrichten. Er spurte die Quelle der Musik bald auf und
fand schlielich den Mann am Ufer. Der Himmlische Flotenspieler stimmte zu, seinen Sohn
zu unterrichten; er zog sein Netz ein, steckte die Bambusfléte in seinen Gurtel und ging mit
dem Drachenkdnig zu dessen Palast.

Bald bekam er Heimweh. Die Zeit schien stillzustehen, ein Tag war fir ihn wie ein Jahr. Am
Ende von drei Jahren hatte der Sohn des Drachenkdnigs endlich gelernt, die Flote zu spielen,
und der Himmlische Flotenspieler bat den Kénig, ihn heimkehren zu lassen.

Der Drachenkdnig war sehr erfreut, dass sein Sohn das Flotenspiel erlernt hatte und entschied,
den Lehrer mit einem ansehnlichen Geschenk zu belohnen. Er befahl seinem Sohn, seinen
Lehrer in die Schatzkammer zu fuhren, damit er sich zwei wertvolle Stlicke auswahlen kénne.
Der Himmlische Flotenspieler und sein Schiiler betraten das grof3e, weitlaufige Gebaude, in
dem all die Schétze des Konigs aufbewahrt wurden. Die Kostbarkeiten gingen in die
Hunderte, Ja in die Tausende.

Auf einem Bord glitzerten in blendendem Gefunkel erlesene, schwere Edelsteine: rote, griine,
gelbe, blaue und violette.

Auf einem anderen Bord blitzten gewichtige Goldbarren. Bambuskdrbe in allen GroRen
hingen an den Wénden, und in einem Schrank lagen Schilf-Regenmantel in verschiedenen
Langen. Der Himmlische Flotenspieler ging tiberall umher und machte schlieBlich vor den
Bambuskorben halt. Er tberlegte: wenn ich einen davon nehme, dann habe ich etwas, indem
ich die gefangenen Fische und Garnelen tragen kann. So nahm er einen mittelgrof3en
Bambuskorb von der Wand und befestigte ihn an seinem Giirtel.



Dann schritt er etwas weiter und hielt inne bei einem Schrank mit Regenumhangen. Er dachte,
wenn ich einen von diesen nehme, dann kann ich auch bei Regen fischen gehen. Mit diesem
Gedanken nahm er einen mittelgrof3en Schilf-Regenumhang aus dem Schrank und warf ihn
uber die Schulter. Nachdem er seine Wahl getroffen hatte, fuhrte ihn der Sohn des
Drachenkdnigs aus der Schatzkammer.

"Warum waéhlst du solch alltégliche Dinge, und nicht kostbare Steine, Gold oder Silber? "
fragte der Junge.

"Gold und Silber sind nicht die nltzlichsten Dinge", erwiderte der Himmlische Flotenspieler
mit einem L&cheln, "nach einer gewissen Zeit wirden einem auch diese Dinge einmal durch
Tausch oder Verkauf aus den Handen gleiten und nicht mehr gehdren. Aber jetzt, da ich
diesen Korb und diesen Umhang habe, kann ich jeden Tag fischen gehen und werde nie
verhungern."

Als er zu Hause ankam, machte der Himmlische Flétenspieler eine Entdeckung. Zu seiner
groRen Uberraschung waren der Korb und der Umhang keine gewohnlichen Dinge, sondern
wirkliche Schétze.

Kam er hungrig und ohne Erfolg vom Fischfang zurtick, so fand er stets kostliche Speisen in
seinem Korb vor. So hatte er immer eine reichliche, kostlich duftende Mahlzeit auf dem
Tisch.

Ging er zum Fischen an den Siidlichen See, oder zum Garnelenfang an den Ostlichen See, so
breitete sich der Schilf-Regenmantel wie ein paar Schwingen aus und trug ihn hin.

Nach vielen Jahren flog der Himmlische Flétenspieler einmal auf die Spitze des
Funffingerberges. Auf dem Rucken trug er seinen Bambuskorb, und um seine Schultern
wehte der wundersame Schilf-Regenmantel.

Auf dem Berg begann er auf seiner Flote zu spielen, und seit jenen Zeiten brachte seine Musik
stets Freude und Gluck zu den Menschen.



